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Introduccion

Let's SoundsKape es una libreria de sonidos de fondo para sintetizadores de sonido basados en la
arquitectura PC3 de Kurzweil.

Como cargar Let's SoundsKape en un PC3

Let's SoundsKape se puede cargar a un sintetizador compatible con Kurzweil PC3 desde un
ordenador o una tarjeta de memoria. Este documento explica como hacerlo desde un ordenador.

1. Conecte el sintetizador al ordenador a través de un cable USB.
2. Encienda el sintetizador y el ordenador.
3. Abra la carpeta o unidad de disco donde se encuentra el fichero LETSNDSK.PC3.

4. Establezca el modo Storage en su sintetizador.
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6. En el ordenador aparecera un icono llamado PC3. Haga doble click con el raton para abrirlo.



7. Copie el fichero LETSNDSK.PC3 sobre la carpeta llamada PC3.
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10. Seleccione el rango de numeros donde cargara Let's SoundsKape.

11. Seleccione el modo Append para asegurarse de que no se destruiran datos.
12. Espere a que se carguen los datos.
13. Desconecte la unidad PC3 usando el sistema operativo de su ordenador.

14. Entre en el modo Edit en su sintetizador.



Como utilizar Let's SoundsKape

Let's SoundsKape esta formado exclusivamente por Programs. Para encontrar el sonido adecuando

tenga en cuenta que estan ordenados segtin su distribucion espectral.
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Editar los programs

Parametros

Todos los programs que forman Let's SoundsKape se pueden modificar utilizando los controladores
del PC3:

* A:Timbre X

* B: Dinamica del Timbre Y

* C: Profundidad del estéreo

* D: Velocidad del estéreo

* E: Profundidad del efecto ambiental

* F: Longitud del efecto ambiental

* G: Velocidad del efecto ambiental
* H: Frecuencia del ecualizador

* I: Atenuacion del ecualizador

¢ Rueda de modulacién: Ataque del amplificador

¢ Velocidad al soltar las teclas: Relajacién del amplificador

* Postpulsacion sobre las teclas pulsadas: Timbre Z

Si tiene alguna duda sobre como un parametro afecta al sonido, simplemente experimente.

Guardar un sonido modificado
Puede seguir los siguientes pasos para guardar un sonido con los pardmetros modificados:
1. Entre en el modo de edicién de programas pulsando la tecla Edit.

2. Pulse tres veces el boton de pantalla izquierdo, etiquetado como "more".
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3. Pulse el botén de pantalla SetCtl.
4. Pulse el botéon Exit.



5. Pulse el botén de pantalla Rename para cambiar el nombre del program.

6. Use los botones muméricos y los cursores para crear un nombre nuevo para su program y
presione el botén de pantalla OK.
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7. Finalmente, cambie el nimero de programa para preservar el original y presione el botén de
pantalla Save.

Muchas gracias por su confianza,

(c) 2012, Carlos Iglesias Valencia,



